LK (LootKnigh) by Ilichev ‘Fallout’ Roman
Использование:

После запуска клиента его заголовок должен начинаться с фразу «LK PLUGIN BY FALLOUT» - это означает что плгин загрузился нормально.
После этого зайдя в игру после клика на любой объект вы будете получать его уникальный номер.
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Далее установим сумку для сбора лута  для этого сделайте клик по этой сумки и впишите полученный уникальный номер командой #setlootpack <uid>  в моём случаи это так:

#setlootpack 1073766282
Если всё прошло успешно то вы увидите следующую надпись подтверждающую наш выбор.
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Так же сумка должна сменить своё имя на [Loot] кликните на сумку и вы должны увидеть это:
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Всё готово теперь после того как вы откроете любой контейнер(труп) то самая большая золотая кучка попадёт к вам в сумку.  А в левом нижнем углу экрана появится надпись сколько всего золота упало к вам.
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Так теперь ещё один момент наверно все знают что когда монстр падает под текстуру или за дом то открыть труп нереально и вам становится обидно что все труды потрачены напрасно. Использую команду #trig corpseopen эта проблема спокойно решается. После того как эта опция активизирована сразу после смерти монстра его труп автоматически открывается (задержка 150милисекунд) и если назначен контейнер для сбора лута то и автоматом золото попадёт к вам. (отключить автолут можно командой 

#setlootpack -2) .
Have Fun
